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Repasamos algunos de los nuevos Pokémon que 
puedes conseguir durante tu aventura en Kalos. 
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Ash se enfrenta a uno de los 
combates más emocionantes 


que jamás haya disputado. 
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Sigue recordando el camino que 
¿Ash ha recorrido para convertirse 


en Entrenador Pokémon. 





sd 


e E 


A 




















¡Hola a todos! 


¿Cuántas horas le habéis echado a Pokémon X 
y Pokémon Y? Seguro que la cifra ya sobrepasa 
los tres dígitos. Este mes repasamos algunos de 
los nuevos Pokémon que aparecen en los juegos 
para que os sea más fácil completar vuestra 
Pokédex. | 


Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 


¡Hasta el próximo número! 


Ellequipo¡de ¡redacción della/revistaiPokemon 
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Algunos Pokémon en Pokémon X y Pokémon Y tienen un número distinto de formas, 
y en estas páginas te presentaremos a algunos de estos fascinantes Pokémon. 






Furfrou puede aprender un movi- 
miento de tipo Hada que debuta 
en Pokémon X y Pokémon Y-. Ojitos 
Tiernos. 


Con Ojitos Tiernos, el Pokémon que 
lo usa ataca primero sin tener en 
cuenta la velocidad. Este movimien- 
to puede bajar el Ataque del rival. 





Furfrou 


le presentamos el Pokémon al que le puedes cambiar 
el peinado: Furfrou. Al elegante Furfrou, que debuta en 
Pokémon X y Pokémon Y, le puedes cambiar el peinado. 
Cuanto más lo peines, más estilos estarán disponibles. 






Si descuidas el aspecto de 
Furfrou durante unos días, 
su pelaje crecerá de nuevo y 
se despeinará. 


Acuérdate de peinarlo diaria- 
mente si quieres mantener el 
estilo de Furfrou. 





Este Pokémon es muy inteli- 
gente y leal a su Entrenador. 
Se dice que antaño Furfrou 
acompañaba al rey de Kalos. 
Peinando su abundante pe- 
laje puedes obtener distintos 
estilos. 





Especie: Pokémon Caniche 
Tipo: Normal 


Habilidad: Pelaje Recio 
Altura: 1,2 m 
Peso: 28,0 kg 












¡Además de estos estilos, hay muchos más por descubrir! 


= 

2 He aquí un Pokémon con distinta forma según si es macho o hembra: 
Meowstic, que tiene distintas formas según su género. Hay otros Poké- 
mon que tienen forma distinta según si son macho o hembra, pero lo que 
hace especial a Meowstic es que los movimientos que puede aprender 
varían según su género. Cría a tu Meowstic con cuidado para sacar el 
máximo partido a sus diferencias de género. 


Especie: Pokémon Autocontrol 
Tipo: Psíquico 
Habilidad: Vista Lince / Allanamiento 
Altura: 0,6 m 
Peso: 8,5 kg 





Este movimiento permite golpear al rival sin tener en cuenta su evasión. También permite que los 
movimientos de tipo Psíquico causen daño a los Pokémon de tipo Siniestro que normalmente son 
inmunes a ellos. El Meowstic macho es muy bueno usando este tipo de movimientos de apoyo en 
combate. Por otra parte, la Meowstic hembra es mejor en ataques instantáneos. 


El movimiento de tipo Psíquico Extrasensorial 


Además de causar daño, Extrasensorial bloquea al oponente de manera que durante ese turno no 
puede usar ningún ataque. 








Hay muchos Pokémon en Pokémon X y Pokémon Y esperando a ser capturados. En este artículo te vamos 
a presentar unos cuantos, incluidos algunos que encontrarás al principio de tu aventura, y evoluciones de 
Pokémon que ya conoces. Busca a tus favoritos y haz que se unan a tu equipo. 


Especie: Pokémon Moderación 

Tipo: Psíquico 

Habilidad: Vista Lince / Allanamiento 
Altura: 0,3 m 

Peso: 3,5 kg 


Espurr evoluciona al Pokémon de tipo Psíquico Meowstic. 


Este Pokémon valora su independencia, y a menudo verás que actúa por su cuenta. Espurr posee un 
gran poder psíquico y mantiene sus orejas gachas para prevenir que ese poder sea liberado sin querer. 











Carbink 


Este Pokémon nace bajo tierra, donde ha permanecido escondido 
durante millones de años. Su tímida personalidad lo lleva a vivir en 
estancias recónditas de las cuevas donde normalmente no puede 
ser visto por los humanos. 





Especie: Pokémon Joya 
Tipo: Roca/Hada 
Habilidad: Cuerpo Puro 


Altura: 0,3 m 
Peso: 5,3 kg 


Binacle 


Estos Pokémon pasan toda su vida en- 
ganchados a rocas en la orilla del mar. 
Normalmente viven dos en una roca, 
pero si se pelean, uno de ellos se muda- 
rá a otra roca. Binacle tiene la Habilidad 
Garra Dura, introducida en Pokémon X y 
Pokémon Y, que aumenta el poder de los 
golpes directos. 


Especie: Pokémon Dos Manos 

Tipo: Roca / Agua 

Habilidad: Garra Dura / Francotirador 
Altura: 0,5 m 

Peso: 31 kg 


Noibat 


Noibat evoluciona a Noivern. 


Sus oídos emiten ondas ultrasónicas de 200.000 hercios que 
le permiten comunicarse con otros de su especie o inmovili- 
zar a su presa. También le sirve para determinar la madurez 
de la fruta que le gusta comer. 


Especie: Pokémon Onda Sónica 
Tipo: Volador / Dragón 

Habilidad: Cacheo / Allanamiento 
Altura: 0,5 m 

Peso: 5 kg 









Pumpkaboo 








Estos Pokémon nacen cuando las almas que no han podido encontrar su 
camino se introducen dentro de una calabaza. Los Pumpkaboo pueden 
tener distintos tamaños, y el mayor de ellos puede llegar a medir el doble 
que uno pequeño. 


Especie: Pokémon Calabaza 
Tipo: Fantasma / Planta 
Habilidad: Recogida / Cacheo 


¡| Altura: 0,3 m 
Peso: 3,5 kg 


Saca el artista que llevas dentro y aprende 
a dibujar a tus Pokémon favoritos. 


¡bujar manga está chupa- 
do... en tu consola por- 
¿5 14til, claro. No tienes más 

2 que agarrar el stylus de tu 
Nintendo 3DS o 2DS y dar tus pri- 
meros pasos en la ilustración japo- 
nesa. ¿Cómo? Más fácil, imposible: 
dibujando a los personajes de la 
cultura manga más populares, los 
Pokémon, siguiendo las instruccio- 
nes paso a paso de un tutor en Po- 
kémon Art Academy, ya disponible 
para Nintendo 3DS y 2DS. 





Este nuevo programa recoge la 
esencia de la serie Art Academy 


Ea 
E 





y la adapta a la ilustración para 
hacer las delicias de dibujantes 
y fans de Pokémon por igual. 40 
lecciones con las que aprender a 
pintar, bosquejar y dibujar a Pika- 
chu, Charmander y, cuando seas 
un experto, hasta las megaevolu- 
ciones de Charizard. 


Además, las habilidades de ilus- 
tración que adquieras las podrás 
aplicar después al lienzo o al papel 
de verdad para dibujar todo lo que 
se te ocurra y compartir tus obras 
maestras con el mundo entero. Los 
aprendices pueden superar cuatro 


Usaremos el : : 
ns e co para trazar las linea 


de la cara y de los det. 





niveles de Dibujo y Pintura, empe- 
zando con dibujos en “Inicio”, des- 
cubriendo nuevas técnicas en “No- 
vatos” y “Aprendices” y culminando 
con la sabiduría del “Graduado”. 
Como tú sabes qué técnicas se te 
dan mejor, las puedes potenciar 
en el modo “Pintura Libre”, donde 
podrás recrear los Pokémon libre- 
mente y con las herramientas que 
escojas. Hay más de 100 imágenes 
de Pokémon en las que puedes 
inspirarte, y también puedes par- 
tir de las imágenes tomadas con 
la cámara de tu consola portátil. 
¡Conviértete en todo un artista! 
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¿Qué cartas especiales hay en la expansión 
XY —Destellos de Fuego? Tanto si eres un 
coleccionista que se pirra por las cartas más 


En el anterior artículo te hablamos 
de Charizard-EX y Toxicroak-EX, 
así que vamos a hablarte de otros 
Pokémon-EX de la colección, 
empezando por Magnezone-EX 
(35/106 y 101/106). El ataque Bola 
Voltio hace 40 puntos de daño al 
Pokémon rival por, que funciona 
bastante bien con una Doble Energía Incolora. 
Aún más potente es Bala Doble, que por 444% 
inflige 50puntosdedañoadosdelosPokémon 
de tu oponente. Con este ataque puedes dejar 
Fuera de Combate a un Pokémon Activo, pero 
es más común atacar a Pokémon más débiles 
de los que tu rival tiene en Banca. 
No puedes hacer 100 puntos de 
daño a un único Pokémon, sino 
que debes escoger dos de los 
Pokémon rivales. 


Kangaskhan-EX  (78/106 y 
103/106) puede usar cualquier 
tipo de Energía para sus 
ataques, por lo que resulta 


COLECCIONA LA EXPANSIÓN DE JCC: 
XY-DESTELLOS DE FUEGO 


LOS PODEROSOS EX 

































raras y las especiales, como si solamente 
prefieres coleccionar las cartas Raras Ultra de 
arte completo, este artículo te interesará. 





muy útil en cualquier baraja. Triple Robo te 
permite hacerte con tres cartas para ofrecerte 
mayores posibilidades durante tu siguiente 
turno. Este ataque resulta muy útil durante 
las primeras rondas, ya que "al tener 180 PS 
“será difícil dejarlo Fuera de Combate. 


PatadaFamiliarcausaunmáximode100puntos 
de daño por 4. Dos golpes deberían bastar 
para dejar KO a cualquiera, excepto a algunos 
Pokémon Megaevolución. 


El más fuerte de todos es (AP 
Mega- Kangaskhan-EX(79/106) sh Y 
con su ataque Pum Catapum, p 
que, con 88, inflige un 
mínimo de 100 puntos de 
daño. Además, puedes lanzar 
una moneda hasta que salga 
cruz y añadir 30 puntos 
adicionales por cada cara que 
saques, así que pueden ser 130, 
160, 190 o más si tienes suerte. ¡Su potencia 
no tiene límites! 





¡CONSIGUE MÁS PS! 


sis Una manera de juzgar a un Pokémon 
> en JCC es observando sus PS, pero 
ese no es el único factor a tener en 
Cuenta, ya que las habilidades y los 
ataques también son importantes. 








a o 


9, ¿Qué Pokémon son los que tienen 

>. 2, más PS? ¡Los Pokémon-EX y las 
di 23, | Megaevoluciones, por supuesto! 
a <s Pero te sorprenderás al saber que 
uN hay algunos Pokémon Básicos, de 
Fase 1 y Fase 2 que son, realmente, huesos 
duros de roer. 


O £ 


Para Pokémon Básicos que no son 
Pokémon-EX, el que tiene más PS es Snorlax 
(80/106), con 130. ¡Eso es un montón! Aunque 
Torkoal (16/106) y Druddigon (70/106) 
no se quedan atrás, con 100 y 110 PS, 
respectivamente. 


I' En lo que a Pokémon-EX se refiere, hay 

( | Un empate a tres: los dos Charizard-EX y 
Magnezone-EX, que tienen 180 PS. ¡Todos son 
geniales! 
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EL RINCÓN DE 








Herrero (88/106) y Antorcha Ardiente 
(89/106) combinan tan bien que deberían 
formar parte de una baraja de torneo 
tan pronto como estén disponibles. 
La combinación es sumamente fácil: 
Antorcha Ardiente te permite descartar 





En Pokémon de Fase 1 tenemos a Avalugg 
(31/106) con 130 PS. Pero ¿recuerdas lo que 
hemos comentado sobre que los PS no son 
lo más importante? Los ataques de Avalugg 
necesitan al menos tres Energías, y no tiene 
ninguna habilidad. En cambio, Pyroar(20/106), 
aunque solo tiene 110PS, es más fuerte, ya que 
es inmune al daño de los ataques causados por 
Pokémon Básicos, ¡incluidos los 
Pokémon —EXI 


En Pokémon de Fase 2 tenemos un 
empate entre Walrein (26/106), 
Golem(47/106)yGoodra(74/106). 
Los tres tienen 150 PS y buenos 
ataques, así que decantarse por 
uno o por otro es cuestión de 
gustos. 





Hay dos Pokémon Megaevolución 

que tienen 230 PS: Mega-Charizard-EX 
(69/106), de tipo Dragón, y Mega- 
Kangaskhan-EX (79/106). Cuesta que 
entren en juego pero, cuando lo logras, ¡su 
poder es imparable! 


O 





COLECCIONISTA: 
¡UN FESTÍN PARA TUS OJOS! 


una carta de Energía 8 de tu mano y robar 
dos cartas. Herrero te permite unir dos 
cartas de Energía 8 de tu pila de descartes 
a uno de tus Pokémon de tipo Fuego. Por 
tanto, descartas, robas y unes de nuevo la 
Energía. 


y Ds | es A e pao. 
ñ EE pu9s | formación sobre JCC Pokémon, visita www. pokemon.es! 
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Nuestros amigos se encuentran en Ciudad Loza 
donde Millo acaba de perder un combate con 

la Líder de Gimnasio 
—Gerania. Ash, muy 
' seguro de poder 
- vencer, desafía a la 
Lider a un combate. 





/ 






























sh le muestra a Gerania sus Pokémon y 


saca a Tranquill y Krokorok de sus Poké- 
ball. 











“Es impresionante. Tienes un equipo muy 
equilibrado”, le comenta Gerania. “Aun así, 
no tengo ninguna duda de que voy a ganar”. 














”. 


¡De ninguna manera!”, le responde un Ash 
desafiante. 








| “Ya lo veremos”, le replica Gerania. “Acepto 
tu desafío, pero sigo pensando que ganaré, 
Ash”. 




























Gor le 
e explica 


F a Ash que los 
"ataques de su 

¿ Krokorok no tie- 
" nen ningún efecto 
F sobre un Pokémon 
- volador como Swoobat, 
FF y aunque 
$ Tranquill es 
"fuerte, aún no es 
"tan poderoso como 
- su Unfezant. Ash solo tiene 
posibilidades con Pikachu. 

















Ash está muy enfadado, pero decide 
guardarse las fuerzas para el día del 
combate. 





Por la noche, Iris y Millo tienen dudas 
sobre cómo se las apañará su amigo 
para luchar, pero Ash está muy se- 
guro de sí mismo: “Tengo un as bajo 
la manga que pillará a Gerania por 
sorpresa: ¡Coraje y ganas de ganar!” 
Iris y Millo no lo ven tan claro como él. 
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mbos Pokémon siguen luchando en 
igualdad de condiciones hasta que una 
ráfaga de aire producida por Tranquill gol- 


pea a Swoobat de pleno y lo deja fuera de 
combate. 















Gerania saca a Unfezant. “¿Unfezani 
no es la evolución de Tranquill?”, se 
pregunta Iris. 


“Así es”, responde Millo. “Ash está en des- 
ventaja”. 


Tranquill persigue a Unfezant a toda veloci- 
dad y usa Ataque Rápido. Unfezant contra- 
ataca con Aire Afilado, y aunque Tranquill 
logra esquivar el ataque, queda agotado. 


¡Sigue en la 
Por seguridad, Ash lo retira del combate. pagina ¡20! 
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Aquístienes;tresjimágenes,detalladas¡pertenecientes a tres¡Pokémon: ¿Sabes/qué) 
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Encontrarás la solución en la página 34. 
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V¡Vienejde la 
16! 


NEGRO 10 sh saca a Pikachu, que ataca rápidamente usan- 
JUAS E do Bola Voltio, pero el Pokémon volador es muy 

| veloz y esquiva el ataque. Es el turno de Unfezant, 

que ataca usando Tajo Aéreo, pero Pikachu esquiva el 
ataque y espera al momento en que Unfezant esté lo 
suficientemente cerca para atacar usando Cola Férrea 
h . para, después, rematar la jugada con Bola Voltio. Esto 
| [es demasiado para Unfezant, que queda tendido en el 
' suelo fuera de combate. 





( 202 Pokémon Aventura 
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Gerania saca a Swanna. “Swanna es un 
Pokémon de tipo Agua y Volador que es 
doblemente débil contra un Pokémon Eléctri- 
co”, comenta Iris. 











wanna contraataca con Rayo Burbuja, seguido de 
Vendaval. Pikachu queda atrapado en medio de 
_un tornado y no puede hacer nada. 














“¡Ahora usa 


Pájaro Osado!”, 


Y 








ES 


Pikachu golpea 
fuertemente el 
suelo pero logra 
levantarse de nuevo. 










“¿Cómo puede levantarse de nuevo Pikachu tras 
mi combinación de ataques especiales?”, se 
pregunta Gerania. Pero en ese momento, Pikachu 
cae rendido y no puede seguir luchando. 


Ash no tiene más reme- 
dio que sacar de nuevo 
a Tranquill. Tras ase- 
gurarse de que su Poké- 
mon puede luchar, Ash 
ordena a Tranquill usar 
Ataque Rápido. Swanna 
no puede esquivar el 
ataque. 





LI usa de nuevo Golpe Aéreo y gol- 
pea de pleno a Swanna, que cae el suelo, 
incapaz de seguir luchando. ¡Ash ha ganado el 
combate! 







¡Ha sido un combate espectacular!, grita 
Gerania, que no está preocupada por haber 
perdido. “¡Nunca habria imaginado que.un 
aspirante y sus Pokémon combatirian tan 
duramente como para pillarme por sorpresa! 
He aprendido la lección. ¡Gracias!”, dice Ge- 
rania. “Aquí tienes la medalla Jet, te la has 
ganado”. 
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Ash está muy contento, pero no hay 
tiempo que perder y debe dirigirse 
a Ciudad Teja, donde le espera un 
nuevo reto... 
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Psiquico-Volador 
0,9 m 
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Swanna 


Agua-Volador 
13m 
24,2 kg 
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8: El viaje de Ash 





¡El viaje del joven 
Ash Ketchum, que 
aspira a convertirse 


en Maestro Pokémon, 
continúa! 
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Ash consigue laloctava 
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Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan recogidos en un fichero tem- 
poral de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a 
terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA. podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, 
apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado 
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ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos 

Por cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de 
¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos : 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado 


Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de 


ALEJANDRO T2QUIERDO 


q AÑOS 
(ROTA; CARDS?) 





Lorién tiene 5 años y ya se le da muy bien dibujar a sus 
favoritos. ¡Sigue así! 


Pablo es un gran 
fan de la revista 
que nos ha 
mandado estos dos 
dibujos tan chulos. 
¡Gracias! 


'A punto para librar un 


IS por el dibujo! 
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incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/ 
madre/tutor con los datos del interesado. 
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